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OISE 60

« Je signale le début et la fin du jeu.
» Je mesure le temps de jeu avec un chronomeétre.

Identification

« Chasuble, casquette, tee-shirt, brassard, gilet... de la couleur des
« organisateurs »

« Emplacement : table de marque

Matériel
e Chronomeétre

Références aux programmes de I’Education Nationale du cycle 3

Objectif:
* Assumer des roles sociaux

Autonomie et responsabilisation

@OIRS

« Connaitre les regles relatives aux durées de jeu
« Connaitre les gestes de I'arbitre

SAVOIR FAIRE
« Utiliser un chronomeétre.
« Annoncer la fin du jeu a I'arbitre

SAVOIR ETRE
« Assumer ses responsabilités
« Etre neutre, loyal
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